?Tclu’lm‘ Pop-it-Spiel
Gebrauchsanleitung
Liebe Kundin, lieber Kunde!

Dieses handliche Pop-it-Spiel ist ideal fiir unterwegs. Mit 4 Spiele-Modi und
bis zu 999 Leveln ist Spielspap fiir Grop und Klein garantiert!

Die Lautstdrke ldsst sich reduzieren oder ganz ausschalten.

Die Bedienung ist sehr einfach und intuitiv - Sie werden schnell herausfin-
den, wie die verschiedenen Spiele funktionieren.

Wir wiinschen Ihnen viel Freude damit!

lhr Tchibo Team

Zu lhrer Sicherheit A

Lesen Sie aufmerksam die Sicherheitshinweise und benutzen Sie den Artikel
nur wie in dieser Anleitung beschrieben, damit es nicht versehentlich zu
Verletzungen oder Schaden kommt.

Bewahren Sie diese Anleitung zum spateren Nachlesen auf.

Bei Weitergabe des Artikels ist auch diese Anleitung mitzugeben.

Verwendungszweck

« Der Artikel ist fir den Privatgebrauch konzipiert und fiir gewerbliche Zwecke
ungeeignet.

«Verwenden Sie den Artikel nur unter moderaten klimatischen Bedingungen.

Gefahren fiir Kinder

+ Halten Sie Kinder von Verpackungsmaterial fern.
Es besteht u.a. Erstickungsgefahr!

+ Batterien kénnen bei Verschlucken lebensgefahrlich sein. Wurde eine Batterie
verschluckt, kann dies innerhalb von 2 Stunden zu schweren inneren Verat-
zungen und zum Tode fiihren. Bewahren Sie deshalb sowohl neue als auch
verbrauchte Batterien und den Artikel fir Kinder unerreichbar auf. Wenn Sie
vermuten, eine Batterie kdnnte verschluckt oder anderweitig in den Kérper
gelangt sein, nehmen Sie sofort medizinische Hilfe in Anspruch.

« Der mitgelieferte Schraubendreher dient zum Offnen des Batteriefachdeckels
bzw. zum Austausch der Batterien.

Die Batterien diirfen ausschlieplich von Erwachsenen eingelegt oder
ausgetauscht werden.

Gefahren fiir Personen mit Epilepsie oder Verdacht auf Epilepsie

+ Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kdnnen bestimmte visuelle
Einfliisse (z.B. aufflackernde Lichter, wie sie in Videospielen &.A. vorkommen)
zu epileptischen Anféllen fiihren. Solche Anfélle kdnnen mit verschiedenen
Symptomen beginnen z.B. Schwindel, Verdnderungen in der Sehleistung,
Augen- oder Gesichtszuckungen, Orientierungsverlust, Verwirrung oder
voriibergehender Bewusstseinsverlust. Personen, die ihr Bewusstsein
verlieren, kbnnen sich durch in der Nahe befindliche Objekte oder durch
Hinfallen verletzen.
Falls beim Spielen solch ein Symptom auftritt, miissen Sie das Spielen sofort
beenden und &rztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten Ihre Kinder beobachten
und diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlich-
keit, dass derartige Anfdlle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern groper
als bei Erwachsenen.

Gefahren vor gesundheitlichen Schaden beim Videospielen

«Machen Sie spétestens nach einer Stunde ununterbrochenen Spiels eine
Pause von 10 bis 15 Minuten. Stellen Sie dies insbesondere auch bei Kindern
sicher.

- Spielen Sie nicht, wenn Sie miide oder erschopft sind.

Hdren Sie auf zu spielen, wenn Sie Kopfschmerzen verspiiren.

«Spielen Sie immer in einem gut ausgeleuchteten Raum.

Verletzungsgefahren

« Sollte eine Batterie ausgelaufen sein, vermeiden Sie Kontakt mit Haut, Augen
und Schleimhduten. Spiilen Sie ggf. die betroffenen Stellen mit Wasser und
suchen Sie umgehend einen Arzt auf.

«Nicht wiederaufladbare Batterien diirfen nicht geladen werden.

« Batterien diirfen nicht auseinandergenommen, in Feuer geworfen oder
kurzgeschlossen werden.

Sachschéaden

« Der Artikel ist nicht geeignet zur Verwendung mit wiederaufladbaren
Batterien (Akkus).

« Schiitzen Sie den Artikel sowie Batterien vor iiberm&Biger Warme. Nehmen
Sie die Batterien aus dem Artikel heraus, wenn diese erschopft sind oder Sie
den Artikel Ianger nicht benutzen. So vermeiden Sie Schaden, die durch Aus-
laufen entstehen kénnen.

« Die Anschlussklemmen im Batteriefach diirfen nicht kurzgeschlossen werden.

« Ersetzen Sie immer alle Batterien. Mischen Sie keine alten und neuen
Batterien, verschiedene Batterie-Typen, -Marken oder Batterien mit
unterschiedlicher Kapazitat.

- Achten Sie beim Einsetzen der Batterien auf die richtige Polaritat (+/-).

«Tauchen Sie den Artikel nicht in Wasser. Schiitzen Sie ihn vor Staub, Stopen,
Feuchtigkeit, direkter Sonneneinstrahlung und extremen Temperaturen.

« Verwenden Sie zum Reinigen keine scheuernden oder dtzenden Mittel bzw.
harte Birsten etc.
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Lichter/
Noppen S

Batterien einlegen / wechseln

Nicht abgebildet: - 3x Batterien LRO3
-Schraubendreher

GEFAHR fiir Kinder -
Lebensgefahr durch Ersticken/Verschlucken

+ Halten Sie das Verpackungsmaterial von Kindern fern. Entsorgen
Sie es sofort.

- Die Batterien diirfen ausschlieplich von Erwachsenen eingelegt

oder ausgetauscht werden.

I> Schalten Sie das Gerat mit der Ein-/Aus-Taste (') aus, sollte dies noch nicht
der Fall sein.

1. Losen Sie die Schraube am Batteriefach und nehmen Sie den Batteriefach-
deckel ab.

2. Legen Sie die mitgelieferten Batterien wie im Batteriefach abgebildet ein.
Achten Sie dabei auf die richtige Polaritat (+/-).

3. Setzen Sie den Batteriefachdeckel wieder auf und fixieren Sie ihn mit der
Schraube.

- Die Batterien miissen gewechselt werden, wenn Schwache Batterie.
Bitte ersetzen Sie die Batterie. ertont.

+ Der Artikel ist nicht geeignet zur Verwendung mit wiederaufladbaren
Batterien (Akkus).

Gebrauch

Gerat einschalten / ausschalten
> Driicken Sie die Ein-/Aus-Taste (') um das Gerdt ein- und auszuschalten.
Nach dem Einschalten ertdnt eine Melodie und die Begriiung Willkommen
beim Puzzle-Spiel. und die Lichter leuchten im Wechsel.
Wenn Sie kein Spiel starten und keine Taste driicken, werden Sie 2x auf-
gefordert das Spiel zu starten (Driicke die Taste, um das Spiel zu starten.)
Wenn Sie weiterhin keine Taste driicken, schaltet sich das Gerdt nach
ca. 1 Minute automatisch aus.

Lautstarke verdndern

Die Lautstdrke ist bei jedem Einschalten standardmapig auf der hochsten
Stufe eingestellt.

Sie kdnnen die Lautstdrke durch wiederholtes Driicken der Lautstarke-

Taste n») wie folgt verandern:

mittlere Lautstarke > niedrigste Lautstarke > Ton stumm geschaltet > niedrigste
Lautstdrke usw.

Ist die hdchste Lautstérke wieder erreicht, ertdnt ein Signalton.

Spielmodus auswahlen und Spiel starten
Sie kbnnen zwischen vier Spielmodi wahlen.

Standardmapig startet das Gerat bei jedem Einschalten im
Level-Modus.

Driicken Sie so oft kurz die Spielmodus-
Taste :==, bis der gewiinschte Modus an-
gesagt wird.

Zusatzlich signalisiert ein Licht den gewahl-
ten Modus.

Lautsprecher

Reset-Taste

Batteriefach

Driicken Sie die Reset-Taste, um das Spiel zu
starten.

Innerhalb einer vorgegebenen Zeit leuchten
Lichter auf, die durch Driicken der Noppen aus-
geschaltet werden miissen.

Es gibt 999 Level. Um das ndchste Level zu
erreichen, miissen Sie zundchst 5 Unterlevel
abschliepen.

Mit jedem abgeschlossenen Level steigt die
Anzahl der Lichter, die durch Driicken der
Noppen ausgeschaltet werden miissen, und die Zeit, in der das Level abge-
schlossen sein muss, verringert sich.

Wenn Sie das Level erfolgreich abgeschlossen haben, ertdnt eine Erfolgsfanfa-
re und die Ansage des ndchsten Schwierigkeitslevels (z.B. Level 2).

Wenn eine falsche Noppe gedriickt wird oder die Lichter nicht in der vorgege-
benen Zeit ausgeschaltet werden und die Reset-Taste gedriickt wird, ertont
eine Misserfolgsmelodie und alle Lichter blinken mehrmals gleichzeitig.

Sie befinden sich wieder im ersten Level.

I> Starten Sie das Spiel durch Driicken der Reset-Taste neu.

Anderes Schwierigkeitslevel auswahlen
Wenn Sie im Level-Modus das Spiel noch nicht gestartet haben, kdnnen Sie
ein anderes Schwierigkeitslevel auswahlen.
Es stehen 999 Schwierigkeitslevel zur Verfiigung.
D> Halten Sie die Taste 1= jeweils lange gedriickt, bis das ndchste Level
angesagt wird.
Wiederholen Sie dies so oft, bis das gewiinschte Level angesagt wird.

Merk-Modus

Es gibt 9 Level. Um das ndchste Level zu
erreichen, miissen Sie zundchst 5 Unterlevel
abschliepen.

Ein Signalton ertont, dann leuchten nacheinan-
der Lichter auf und erldschen wieder.

Ein weiterer Signalton ertént, um anzuzeigen,
dass die Reihe abgeschlossen ist.

> Driicken Sie nun die Noppen in der Reihenfolge, in der die Lichter aufge-
leuchtet sind.

Ein Erfolgssignal bestatigt die richtige Reihenfolge des Unterlevels.

Wenn Sie das Level erfolgreich abgeschlossen haben, ertont eine Erfolgsfan-

fare und die Ansage des ndchsten Schwierigkeitslevels (z.B. Level 2).

Wenn Sie die falschen Noppen oder zu schnell die Reset-Taste driicken, ertont

eine Misserfolgsmelodie und alle Lichter blinken mehrmals gleichzeitig.

Sie befinden sich wieder im ersten Level.

I> Starten Sie das Spiel durch Driicken der Reset-Taste neu.

Anderes Schwierigkeitslevel auswahlen
Wenn Sie im Merk-Modus das Spiel noch nicht gestartet haben, kdnnen Sie ein
anderes Schwierigkeitslevel auswahlen.
Es stehen 9 Schwierigkeitslevel zur Verfiigung.
> Halten Sie die Taste E jeweils lange gedriickt, bis das nachste Level
angesagt wird.
Wiederholen Sie dies so oft, bis das gewiinschte Level angesagt wird.

Punkte-Modus

1. Driicken Sie alle aufleuchtenden Noppen
innerhalb einer Minute.

Ein Erfolgssignal bestatigt, dass alle Lichter

ausgeschaltet wurden.

2.Driicken Sie die Reset-Taste, um die ndchste
Runde zu starten.

Je mehr Lichter ausgeschaltet wurden, desto

hoher ist der Punktestand. (max. 100 Punkte).

Die erreichte Hochstpunktzahl wird automatisch gespeichert.

Wenn Sie die Reset-Taste zu friih oder eine falsche Noppe driicken, ertdnt ein

Misserfolgsignal und alle Lichter blinken mehrmals gleichzeitig.

Es werden keine Punkte notiert und Sie befinden sich wieder am Anfang des

Spiels.
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Wenn nicht alle Lichter in der vorgegebenen Zeit ausgeschaltet wurden,
ertont Die Zeit ist abgelaufen. Das Ergebnis betrdgt ... Punkte.

D> Starten Sie das Spiel durch Driicken der Reset-Taste neu.

Hochsten Punktestand ansagen lassen
Wenn Sie im Punkte-Modus das Spiel noch nicht gestartet haben, kdnnen Sie
sich den hdchsten Punktestand ansagen lassen.

I> Halten Sie die Taste t= so lange gedrickt, bis der hochste Punktestand
angesagt wird.

Der hochste Punktestand geht nach einem Batteriewechsel verloren.

Mehrspieler-Modus (Multiplayer-Modus)

1. Driicken Sie die leuchtenden Noppen und
anschlieend die Reset-Taste.

Die Lichter leuchten alle von links nach rechts

auf und es ertdnt eine Melodie.

2. Geben Sie wahrenddessen Ihrem Mitspieler
das Gerat.

Nun ist er an der Reihe und gibt es anschlie-

Bend zuriick bzw. weiter.

Mit jedem abgeschlossenen Level steigt die Anzahl der Lichter, die durch

Driicken der Noppen ausgeschaltet werden miissen, und die Zeit, in der das

Level abgeschlossen sein muss, verringert sich.

Wenn Sie die Reset-Taste zu friih oder eine falsche Noppe driicken, ertént ein

Misserfolgsignal und alle Lichter blinken mehrmals gleichzeitig.

Wenn Sie die Lichter nicht in der vorgegebenen Zeit ausgeschaltet haben, er-

tont eine Misserfolgsmelodie und alle Lichter blinken mehrmals gleichzeitig.

Sie befinden sich wieder am Anfang des Spiels.

D> Starten Sie das Spiel durch Driicken der Reset-Taste neu.

Reinigen

VORSICHT - Sachschaden

- Verwenden Sie zum Reinigen keine scharfen Chemikalien,
aggressive oder scheuernde Reinigungsmittel.

+ Tauchen Sie den Artikel nicht in Wasser ein.

D> Reinigen Sie den Artikel bei Bedarf mit einem trockenen, fusselfreien Tuch.

Technische Daten

Modell: 702 424
Batterien: 3x LR3(AAA)/1,5 V (ZnMn02)
Umgebungstemperatur: ~ +10 bis +40 °C

Tchibo GmbH, Uberseering 18,

22297 Hamburg, Germany, www.tchibo.de
Im Zuge von Produktverbesserungen behalten wir uns technische und
optische Veranderungen am Artikel vor.

C€

Der Artikel, seine Verpackung und die mitgelieferten Batterien wurden aus
wertvollen Materialien hergestellt, die wiederverwertet werden kdnnen. Dies
verringert den Abfall und schont die Umwelt.
Entsorgen Sie die Verpackung sortenrein. Nutzen Sie dafiir die ortlichen
Mdglichkeiten zum Sammeln von Papier, Pappe und Leichtverpackungen.
Gerate, Batterien und Akkus die mit diesem Symbol gekenn-
zeichnet sind, diirfen nicht mit dem Hausmiill entsorgt werden!
Sie sind gesetzlich dazu verpflichtet, Altgerdte getrennt vom Haus-
miill zu entsorgen. Elektrogerdte enthalten gefahrliche Stoffe.
Diese kénnen bei unsachgemdper Lagerung und Entsorgung der Umwelt und
Gesundheit schaden. Informationen zu Sammelstellen, die Altgerdte kostenlos
entgegennehmen, erhalten Sie bei lhrer Gemeinde- oder Stadtverwaltung. Lee-
re Batterien und Akkus miissen bei einer Sammelstelle Ihrer Gemeinde- oder
Stadtverwaltung oder beim batterievertreibenden Fachhandel abgegeben wer-
den. Kleben Sie bei Lithium-Batterien/-Akkus die Kontakte vor dem Entsorgen
ab.
Altgerdte aus privaten Haushalten kdnnen bei Sammelstellen der
offentlich-rechtlichen Entsorgungstréger oder bei von Tchibo im Sinne des
ElektroG eingerichteten Riicknahmestellen unentgeltlich abgegeben werden.
Riicknahmestellen in Ihrer Néhe finden Sie unter: www.take-e-back.de. Weitere
Informationen zur kostenlosen Riickgabe von Elektroartikeln finden Sie unter
www.tchibo.de/entsorgung

Made exclusively for:

Entsorgen

Zusatzliche Information zu den mitgelieferten Batterien:

Hersteller: Naccon Power Technology Co., Ltd
6F Block A, Dongshangang Industrial Park,
Xixiang St., Baoan District,
Shenzhen, PR. China

Marke: NACCON

Website: http://www.naccon.com

Email: aguoguo@naccon.com

Herstellungsdatum: 2024/10



