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Liebe Kundin, lieber Kunde!

Mit dieser Retro-TV-Spielekonsole ist dank 
252 Video spielen in verschiedenen Kategorien 
(Sport, Action, Arcade, Puzzle) abwechslungsreicher 
Spielspaß für Groß und Klein garantiert!  
Einfach den Konsolen stick – ggf. über das HDMI- 
Verlängerungskabel – mit Ihrem Fernsehgerät 
 verbinden, mit dem USB-C-Kabel an die Strom-
versorgung  anschließen und schon kann es 
los gehen. 

Die Bedienung ist dank der wenigen, übersichtlichen 
Steuerelemente einfach und intuitiv – Sie werden 
schnell herausfinden, wie die verschiedenen Spiele 
funktionieren. 

Wir wünschen Ihnen viel Spaß mit diesem Produkt!

Ihr Tchibo Team
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Sicherheitshinweise 

Lesen Sie aufmerksam die Sicherheitshinweise und 
benutzen Sie den Artikel nur wie in dieser Anleitung 
beschrieben,  damit es nicht versehentlich zu Ver-
letzungen oder Schäden kommt. Bewahren Sie diese 
Anleitung zum späteren Nach lesen auf. Bei Weitergabe 
des Artikels ist auch diese Anleitung mitzu geben.

Verwendungszweck

• ACHTUNG. Nicht für Kinder unter 3 Jahren geeignet. 

• Der Artikel ist empfohlen für Kinder ab 6 Jahren.

• Der Artikel ist für den Privatgebrauch konzipiert und 
für  gewerbliche Zwecke ungeeignet.

• Verwenden Sie den Artikel nur in  trockenen Innen-
räumen. Verwenden Sie den Artikel nur unter 
 moderaten klimatischen  Bedingungen. 

Gefahr für Kinder

• Halten Sie Kinder von Verpackungsmaterial und 
 verschluckbaren Kleinteilen fern. Es besteht u.a. 
 Erstickungsgefahr! 

• Halten Sie Kinder unter 3 Jahren vom Artikel, den 
Anschlusskabeln und verschluckbaren Kleinteilen 
fern! Die mitgelieferten Kabel sind kein Spielzeug. 

• Batterien können bei Verschlucken lebensgefährlich 
sein. Wurde eine Batterie verschluckt, kann dies 
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 innerhalb von 2 Stunden zu schweren inneren 
 Ver ätzungen und zum Tode führen. Bewahren Sie 
 deshalb sowohl neue als auch verbrauchte Batterien 
für Kinder unerreichbar auf. Wenn das Batteriefach 
nicht  korrekt schließt, verwenden Sie den Artikel 
nicht weiter und halten Sie ihn von  Kindern fern. 
Wenn Sie vermuten, eine Batterie könnte verschluckt 
oder anderweitig in den Körper gelangt sein, nehmen 
Sie sofort medizinische Hilfe in Anspruch.

• Der mitgelieferte Schraubendreher dient zum 
 Austausch der Batterien. Die Batterien dürfen 
 ausschließlich von  Erwachsenen eingelegt oder 
 ausgetauscht werden. Der Schraubendreher ist kein 
Spielzeug!  Bewahren Sie den Schraubendreher zum 
späteren  Gebrauch für Kinder unerreichbar auf.

Gefahr für Personen mit Epilepsie oder Verdacht 
auf Epilepsie

• Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen können 
 bestimmte visuelle  Einflüsse (z.B. aufflackernde 
Lichter, wie sie in Videospielen vorkommen) zu 
 epileptischen  Anfällen führen. Solche Anfälle können 
mit verschiedenen Symptomen beginnen z.B. Schwin-
del, Veränderungen in der Sehleistung, Augen- oder 
Gesichtszuckungen,  Orientierungsverlust, Verwir-
rung oder  vorübergehender Bewusstseinsverlust. 
Personen, die ihr Bewusstsein  verlieren, können sich 
durch in der Nähe befindliche  Objekte oder durch 
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 Hinfallen verletzen. Falls beim Spielen solch ein 
 Symptom auftritt,  müssen Sie das Spielen sofort be-
enden und ärzt liche Hilfe  anfordern. Eltern sollten 
Ihre Kinder  beobachten und  diese nach den oben ge-
nannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, 
dass  derartige Anfälle auftreten, ist bei Kindern und 
 Teenagern größer als bei Erwachsenen.

Gefahr von gesundheitlichen Schäden beim 
 Videospielen

• Machen Sie spätestens nach einer Stunde ununter-
brochenen Spiels eine Pause von 10 bis 15 Minuten. 
 Stellen Sie dies insbesondere auch bei Kindern  sicher.

• Spielen Sie nicht, wenn Sie müde oder erschöpft 
sind. Hören Sie auf zu spielen, wenn Sie Kopf-
schmerzen verspüren.

• Spielen Sie immer in einem gut ausgeleuchteten Raum.

Gefahr durch Elektrizität

• Schließen Sie den Konsolenstick nur mit einem 
 geeigneten Netz adapter (USB 5 V DC 1 A) an das 
Stromnetz an.

• Anschlusskabel und Netz adapter müssen für die Ver-
wendung mit elektrischem Spielzeug ausgelegt sein 
und der Schutzklasse  oder  entsprechen.
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• Schließen Sie den HDMI-Stecker des Konsolensticks 
bzw. des HDMI-Verlängerungskabels nur an Geräte 
an, die der Schutzklasse  oder  entsprechen.

• Verwenden Sie keine  defekten USB-Netz adapter und 
 versuchen Sie nicht, diese zu reparieren.

• Schließen Sie den Konsolenstick nur an eine vor-
schriftsmäßig  installierte Steckdose an, deren 
 Netzspannung mit den technischen Daten des  
Netzadapters übereinstimmt. 

• Anschlusskabel und Netz adapter sind kein Spiel-
zeug! Lassen Sie Kinder nicht unbeaufsichtigt mit 
dem Konsolenstick, wenn er ans Stromnetz ange-
schlossen ist.

• Öffnen bzw. entfernen Sie auf keinen Fall Teile des 
 Gehäuses. Im Inneren des Gehäuses befinden sich 
spannungsführende Teile, deren Berührung einen 
elektrischen Schlag verursachen kann. Stecken Sie 
auch keine Gegenstände in Geräteöffnungen. Sie 
könnten spannungsführende Teile berühren.

• Tauchen Sie den Konsolenstick nicht in Wasser oder 
andere  Flüssigkeiten ein, da sonst die Gefahr eines 
elektrischen Schlages  besteht. Schützen Sie ihn 
auch vor Tropf- und Spritzwasser.

• Ziehen Sie den Netzadapter aus der Steckdose, 
wenn  während des Betriebs Störungen auftreten, 
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nach dem  Gebrauch, bei Gewitter und bevor Sie den 
Artikel reinigen. Ziehen Sie dabei immer am Netz-
adapter, nicht am Anschlusskabel.

• Die Steckdose muss gut zugänglich sein, damit 
Sie im  Bedarfsfall den Netzadapter schnell ziehen 
können.  Verlegen Sie das Anschlusskabel so, dass 
es nicht zur  Stolperfalle wird.

• Das Anschlusskabel darf nicht geknickt oder ge-
quetscht werden. Halten Sie das Anschlusskabel fern 
von heißen Ober flächen und scharfen Kanten.

• Schließen Sie den Konsolenstick nicht ans Stromnetz 
an, wenn er sichtbare Schäden aufweist oder herunter -
gefallen ist.

• Untersuchen Sie Anschlusskabel und Netz adapter 
regel mäßig auf  Schäden. Bei Beschädigungen 
 schließen Sie den Konsolenstick nicht damit ans 
Stromnetz an.

• Nehmen Sie keine Veränderungen am Artikel vor. 
Lassen Sie Reparaturen am Artikel nur von einer 
Fachwerkstatt durchführen.

Verletzungsgefahr durch Batterien

• Sollte eine Batterie ausgelaufen sein, vermeiden 
Sie  Kontakt mit Haut, Augen und Schleimhäuten. 
Spülen Sie ggf. die betroffenen Stellen mit Wasser 
und suchen Sie umgehend einen Arzt auf.



9

• Nicht wiederaufladbare Batterien dürfen nicht 
 geladen werden.

• Batterien dürfen nicht auseinandergenommen, in 
Feuer geworfen oder  kurzgeschlossen werden. 

Sachschäden

• Beachten Sie die Bedienungsanleitung Ihres 
 Fernsehgerätes, wenn Sie den Konsolenstick 
 anschließen. Verwenden Sie zum Anschließen nur 
das mitgelieferte HDMI- und USB-C-Kabel.

• Achten Sie beim Anschließen der Kabel auf die 
 korrekte Ausrichtung der Stecker. Wenden Sie keine 
Gewalt an, um die Stecker nicht zu verbiegen.

• Der Artikel ist nicht geeignet zur Verwendung mit 
wiederaufladbaren  Batterien (Akkus).

• Schützen Sie den Artikel sowie Batterien vor über-
mäßiger Wärme. Nehmen Sie die Batterien aus den 
Controllern  heraus, wenn diese erschöpft sind oder 
Sie den Artikel länger nicht benutzen. So vermeiden 
Sie Schäden, die durch Auslaufen entstehen können.

• Die Anschlussklemmen im Batteriefach dürfen nicht 
 kurzgeschlossen werden.

• Ersetzen Sie immer alle Batterien. Mischen Sie keine 
 alten und neuen  Batterien, verschiedene Batterie- 
Typen, -Marken oder Batterien mit  unterschiedlicher 
Kapazität.



10

• Achten Sie beim Einsetzen der Batterien auf die 
 richtige Polarität (+/–).

• Tauchen Sie den Artikel nicht in Wasser. Schützen Sie  
ihn vor Staub, Stößen,  Feuchtigkeit, direkter Sonnen-
einstrahlung und extremen Temperaturen.

• Verwenden Sie zum Reinigen keine scheuernden 
oder  ätzenden Mittel bzw. harte Bürsten etc. 

Symbol am Gerät

 Dieses Zeichen bedeutet, dass im Artikel 
ein  Sicherheitstransformator verbaut ist.  
Dieser reduziert die elektrische Spannung 
und  minimiert dadurch die Gefahr von 
Strom schlägen und anderen elektrischen 
Gefahren.

Zusätzliche Information zu den mitgelieferten Batterien:
Hersteller:   Chung Pak Battery Works Limited 

Chung Pak (Guang Dong) Battery Industrial Co., Ltd 
Unit B, 2/F., Wah Shun Industrial Building,  
No.4 Cho Yuen Street, Yau Tong Bay, Kowloon,  
Hongkong Gan Cun Section, Fo Chen Road,  
Chen Cun County, Shun De District, Fo Shan  City,  
Guang Dong Province, China

Marke: Vinnic 
Website:  www.vinnic.com 
Email: vinnic@chungpak.com
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Technische Daten

Modell:   688 814

Batterien:   2x LR03(AAA) / 1,5 V (ZnMnO2)  
je Controller

Konsolenstick:  
 Eingang:  5 V  1 A USB 
    (das Symbol  bedeutet  Gleichstrom)
 Anschluss:  USB-C

Frequenzbereich: 2400–2483,5 MHz

Maximale Sendeleistung:

 Controller:  -19,43 dBm 
 Konsolenstick: -12,47 dBm

Spiele:   252 8-Bit-Videospiele 

Umgebungs- 
temperatur:   +10 bis +40 °C

Made  
exclusively for:  Tchibo GmbH, Überseering 18,  

22297 Hamburg, Germany,  
www.tchibo.de

Im Zuge von Produkt verbesserungen behalten wir uns 
 technische und  optische Veränderungen am Artikel 
vor.
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Auf einen Blick (Lieferumfang)

USB-C- 
Anschluss-

buchseSchutzkappe

HDMI-Anschluss-
stecker

Schrauben- 
dreher

Controller 1

Controller 2

Konsolen-
stick

Taste SELECT
Taste START

USB-C- 
Anschlusskabel

HDMI- 
Verlängerungs-
kabel

ohne Abbildung:  
4 Batterien für die Controller

Kontroll-
leuchte

Aktions- 
tasten

Steuer- 
kreuz
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Batterien einlegen / wechseln

GEFAHR für Kinder –  
Lebensgefahr durch Ersticken/Verschlucken

• Halten Sie das Verpackungsmaterial von Kindern 
fern.  Entsorgen Sie es sofort. 

• Der mitgelieferte Schraubendreher dient zum 
 Austausch der Batterien. Die Batterien dürfen aus-
schließlich von  Erwachsenen eingelegt oder aus-
ge tauscht werden. Der Schraubendreher ist kein 
Spielzeug!  Bewahren Sie den Schraubendreher zum 
späteren  Gebrauch für Kinder unerreichbar auf.

M  Legen Sie die mitgelieferten Batterien in die  beiden 
Controller ein:

1.   Lösen Sie die Schraube am  Batteriefach und 
 klappen Sie den Batteriefachdeckel dann an der  
mit dem Pfeil markierten Stelle auf.

2.  Legen Sie die mit ge lieferten  Batterien wie im 
 Batteriefach  ab gebildet ein. Achten Sie auf die 
 richtige Polarität (+/–).
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3.  Setzen Sie den Batteriefachdeckel wieder ein und 
klappen Sie ihn zu, bis er hör- und spürbar ein-
rastet. Fixieren Sie ihn dann mit der Schraube.

 Die Batterien müssen gewechselt werden,  
wenn die Controller nicht mehr wie gewohnt 

auf Tastendruck reagieren und die Kontrollleuchte 
über dem Steuerkreuz nach dem  Drücken einer Taste 
nicht mehr leuchtet.  
Die Controller sind nicht geeignet zur Verwendung mit 
wiederaufladbaren  Batterien (Akkus).

Konsolenstick mit dem Fernsehgerät 
verbinden

WARNUNG – Lebensgefahr durch 
 Stromschlag

• Schließen Sie den Artikel nur mit einem geeigneten 
Netzadapter an eine vorschriftsmäßig installierte 
Steckdose an, deren  Netz spannung mit den techni-
schen Daten des Netzadapters übereinstimmt.

HINWEIS – Sachschaden

• Beachten Sie die Bedienungsanleitung Ihres 
 Fernsehgerätes, wenn Sie den Konsolenstick 
 anschließen.

• Verwenden Sie zum Anschließen nur das mit-
gelieferte HDMI- und USB-C-Kabel.
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1.   Ziehen Sie die Schutzkappe vom Konsolenstick ab.

USB

2.  Schließen Sie 
das HDMI- 
Verlängerungs-
kabel und das 
USB-C-Kabel wie 
ab gebildet an 
den Konsolen-
stick an.

3.  Stecken Sie das andere Ende des HDMI-Verlänge-
rungskabels in die entsprechenden Anschluss-
buchse an Ihrem Fernsehgerät. 

4.  Verbinden Sie das andere Ende des USB-C-Kabels 
mit  einem geeigneten Netzadapter (nicht im Liefer-
umfang enthalten) und stecken Sie diesen in eine 
gut erreichbare Steck dose.

Alternativ können Sie den 
 Konsolen stick auch direkt (ohne 
HDMI- Verlängerungskabel) an Ihr 
 Fernseh gerät anschließen und das 
USB-C-Kabel in die entsprechende 
USB-Buchse an  Ihrem Fernsehgerät 
(sofern vorhanden) stecken.



16

Bei manchen Fernsehgeräten steht über die 
USB-Buchse direkt am Bildschirm eventuell 

 keine ausreichende Stromversorgung zur Verfügung. 
Lesen Sie ggf. in der Bedienungsan leitung Ihres 
 Gerätes nach. Bei unzureichender Stromversorgung 
kann es zu Funktionsstörungen kommen.

5.  Schalten Sie Ihr Fernsehgerät ein und wählen Sie 
den entsprechenden HDMI-Eingang aus.

Gebrauch

Sobald sich Ihr Fernsehgerät auf dem HDMI-Eingang 
befindet, erscheint auf dem Bildschirm das Haupt-
menü mit den verfügbaren Spielen und Musik ertönt.

Lautstärke regulieren

 M   Regulieren Sie die Lautstärke wie gewohnt über die 
Fernbedienung Ihres Fernsehgerätes.

Spiel auswählen und starten

Das Auswählen und Starten der Spiele ist 
nur mit dem Controller 1 (•) möglich.  
 Nicht alle Spiele sind für 2 Spieler vorgesehen.
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hoch

runter

rechtslinks

Spiel auswählen

 1.   Bewegen Sie sich mit dem Steuerkreuz (hoch / 
 runter / rechts / links) wie folgt durch die Liste 
der verfügbaren Spiele, bis Sie das gewünschte 
Spiel erreicht haben:

  M  Taste hoch / runter: mit jedem Tastendruck 
springen Sie 1 Position nach oben oder unten.

  M  Taste rechts / links: mit jedem Tastendruck 
springen Sie 8 Positionen nach unten oder oben.

 2.  Drücken Sie die Taste A, um das markierte Spiel 
auszuwählen.

Wenn das Spiel für 2 Spieler vorgesehen ist, haben Sie 
jetzt die Auswahlmöglichkeit, ob Sie allein (1 PLAYER) 
oder zu zweit (2 PLAYERS) spielen wollen. 

3.  Markieren Sie Ihre Auswahl, indem Sie die Taste 
 SELECT am Controller 1 (•) drücken.

Wenn das Spiel nur für 1 Spieler vorgesehen ist, wird 
keine Auswahlmöglichkeit angezeigt.

4.  Starten Sie das Spiel mit der Taste START.
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Steuerkreuz und Aktionstasten  während 
des Spiels 

Mit dem Steuerkreuz  steuern Sie die Richtung Ihrer 
 jeweiligen Figur.

Aktions- 
tasten 

A / B / X /Y

 Die Funktion der Aktions-
tasten A, B, X und Y variiert 
je nach Spiel. Durch  Drücken 
der  jeweiligen  Taste kann 
z.B. ein Sprung, ein Schuss, 
ein Tritt etc. ausgelöst 
 werden. 

Auf der Spielekonsole stehen 252 Spiele zur Ver-
fügung. Wie diese Spiele im einzelnen ge spielt 

werden, werden Sie dank der wenigen Steuer elemente 
intuitiv schnell herausfinden. Probieren Sie es einfach 
aus!

Spiel pausieren (PAUSE-Modus)

Sie können das Spiel jederzeit zwischendrin unter-
brechen.

M   Drücken Sie die Taste START, um das Spiel zu 
 pausieren. Bei einigen Spielen wird während der 
Unterbrechung PAUSE  angezeigt.

 M   Drücken Sie erneut die Taste START, um das Spiel 
 fortzusetzen.
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Spiel abbrechen (RESET-Modus)

Sie können das Spiel jederzeit komplett abbrechen.

M   Drücken Sie gleichzeitig die Tasten START und 
 SELECT, um das Spiel abzubrechen.

Auf dem Fernsehbildschirm erscheint wieder das 
Hauptmenü mit den verfügbaren Spielen.

Spielverlauf und Punkte

Am Ende des Spiels werden Ihre erzielten Punkte auf 
dem Bildschirm angezeigt. 

Reset

Elektromagnetische Strahlungen im Umfeld des 
 Ge rätes können zu Funktionsstörungen führen. Wenn 
das Gerät nicht korrekt funktioniert, führen Sie einen 
Reset durch:

M   Drücken Sie gleichzeitig die Tasten START und 
 SELECT.

Auf dem Fernsehbildschirm erscheint wieder das 
Hauptmenü mit den verfügbaren Spielen.
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Reinigen

HINWEIS – Sachschaden

• Verwenden Sie zum Reinigen keine scharfen 
Chemi kalien,  aggressive oder scheuernde 
 Reinigungsmittel.

• Tauchen Sie den Artikel nicht in Wasser ein.

  M Reinigen Sie den Artikel bei Bedarf mit einem 
 trockenen, fusselfreien Tuch.

Störung / Abhilfe

Gerät zeigt keine Funktion (weder Ton noch Bild).

• Steckt der Konsolenstick bzw. das HDMI-Verlänge-
rungskabel korrekt in der HDMI- Buchse am Fern-
sehgerät? 

• Ist der entsprechende HDMI-Eingang ausgewählt?

• Wird der Konsolenstick über das USB-C-Kabel 
 ausreichend mit Strom versorgt? Verwenden Sie 
statt einer USB-Buchse direkt am  Fernsehgerät 
 einen geeigneten Netzadapter für die Strom-
versorgung.

• Sind die Batterien in den Controllern verbraucht? 
Wechseln Sie die  Batterien aus.
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Der Bildschirm friert ein, flackert, ist streifig 
oder  anderweitig gestört.

• Drücken Sie am Controller 1 (•) gleichzeitig 
die  Tasten START und  SELECT, um einen Reset 
durchzuführen.

• Trennen Sie den Konsolenstick einmal kurz von 
der Stromversorgung und probieren Sie es dann 
erneut. Verwenden Sie statt einer USB-Buchse 
 direkt am  Fernsehgerät einen geeigneten Netz-
adapter für die Stromversorgung.

• Sind die Batterien in den Controllern verbraucht?  
Wechseln Sie die Batterien aus.

Der Controller reagiert nicht auf Tastendruck.

• Sind die Batterien in den Controllern verbraucht?  
Wechseln Sie die Batterien aus.

• Das Auswählen und Starten der Spiele ist nur mit 
dem Controller 1 (•) möglich. Der Controller 2 
(• •) funktioniert nur bei Spielen für 2 Spieler.

• Wenn der Konsolenstick direkt an der HDMI- 
Buchse an Ihrem Fernsehgerät angeschlossen ist, 
kann es zu Interferenzen kommen. Verwenden Sie 
das HDMI-Verlängerungskabel, um das Signal zu 
verbessern.
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Entsorgen

Der Artikel, seine Verpackung und die mitgelieferten 
 Batterien wurden aus wertvollen Materialien her-
gestellt, die wiederverwertet werden können.  
Dies verringert den Abfall und schont die Umwelt.

Entsorgen Sie die Verpackung sortenrein. Nutzen Sie 
dafür die örtlichen  Möglichkeiten zum Sammeln von 
Papier,  Pappe und Leichtverpackungen.

Geräte, Batterien und Akkus die mit die-
sem Symbol  gekennzeichnet sind, dürfen 
nicht mit dem Hausmüll  entsorgt werden! 

Sie sind gesetzlich dazu verpflichtet, Altgeräte ge-
trennt vom Hausmüll zu entsorgen.  Elektrogeräte ent-
halten  gefährliche Stoffe. Diese können bei unsach-
gemäßer Lagerung und  Entsorgung der Umwelt und 
 Gesundheit schaden. Informationen zu Sammelstellen, 
die Altgeräte  kostenlos entgegennehmen, erhalten Sie 
bei Ihrer Gemeinde- oder Stadtverwaltung.  
Leere Batterien und Akkus müssen bei  einer Sammel-
stelle  Ihrer Gemeinde- oder Stadtverwaltung oder 
beim batterie vertreibenden Fachhandel abgegeben 
werden. Kleben Sie bei Lithium-Batterien/-Akkus die 
Kontakte vor dem Entsorgen ab. 
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Altgeräte aus privaten Haushalten können bei Sammel-
stellen der öffentlich-rechtlichen Entsorgungsträger 
oder bei von Tchibo im Sinne des ElektroG eingerichte-
ten Rücknahme stellen unentgeltlich  abgegeben  werden. 
 Rücknahmestellen in Ihrer Nähe finden Sie unter  
www.take-e-back.de.  Weitere  Informationen zur  
 kostenlosen Rückgabe von  Elektroartikeln  finden Sie 
 unter www.tchibo.de/entsorgung.

Konformitätserklärung

Hiermit erklärt die Tchibo GmbH, dass dieses Produkt 
zum Zeitpunkt des Inverkehrbringens die grundlegen-
den Anforderungen und die übrigen ein schlägigen 
Bestimmungen der Richtlinie 2014/53/EU erfüllt. 

Die vollständige Konformitätserklärung finden Sie 
 unter Eingabe der  Artikelnummer (688 814) auf  
www.tchibo.de/anleitungen.

Das Produkt ist verkehrsfähig für folgende Länder: 
Deutschland,  Österreich, Schweiz, Tschechien, Polen, 
Slowakei, Ungarn, Türkei.



Artikelnummer: 688 814

www.tchibo.de/anleitungen 


