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Liebe Kundin, lieber Kunde!

Mit dieser Retro-TV-Spielekonsole ist dank

252 Videospielen in verschiedenen Kategorien
(Sport, Action, Arcade, Puzzle) abwechslungsreicher
Spielspap fiir Grop und Klein garantiert!

Einfach den Konsolenstick - ggf. iiber das HDMI-
Verldngerungskabel - mit Ihrem Fernsehgerat
verbinden, mit dem USB-C-Kabel an die Strom-
versorgung anschliefen und schon kann es
losgehen.

Die Bedienung ist dank der wenigen, libersichtlichen
Steuerelemente einfach und intuitiv - Sie werden
schnell herausfinden, wie die verschiedenen Spiele
funktionieren.

Wir wiinschen Ihnen viel Spaf} mit diesem Produkt!

lhr Tchibo Team
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Sicherheitshinweise A

Lesen Sie aufmerksam die Sicherheitshinweise und
benutzen Sie den Artikel nur wie in dieser Anleitung
beschrieben, damit es nicht versehentlich zu Ver-
letzungen oder Schaden kommt. Bewahren Sie diese
Anleitung zum spéteren Nachlesen auf. Bei Weitergabe
des Artikels ist auch diese Anleitung mitzugeben.

Verwendungszweck
+ ACHTUNG. Nicht fiir Kinder unter 3 Jahren geeignet.
- Der Artikel ist empfohlen fiir Kinder ab 6 Jahren.

+ Der Artikel ist fiir den Privatgebrauch konzipiert und
flir gewerbliche Zwecke ungeeignet.

- Verwenden Sie den Artikel nur in trockenen Innen-
raumen. Verwenden Sie den Artikel nur unter
moderaten klimatischen Bedingungen.

Gefahr fiir Kinder

+ Halten Sie Kinder von Verpackungsmaterial und
verschluckbaren Kleinteilen fern. Es besteht u.a.
Erstickungsgefahr!

- Halten Sie Kinder unter 3 Jahren vom Artikel, den
Anschlusskabeln und verschluckbaren Kleinteilen
fern! Die mitgelieferten Kabel sind kein Spielzeug.

- Batterien kdnnen bei Verschlucken lebensgefdhrlich
sein. Wurde eine Batterie verschluckt, kann dies



innerhalb von 2 Stunden zu schweren inneren
Verdtzungen und zum Tode fiihren. Bewahren Sie
deshalb sowohl neue als auch verbrauchte Batterien
flir Kinder unerreichbar auf. Wenn das Batteriefach
nicht korrekt schliept, verwenden Sie den Artikel
nicht weiter und halten Sie ihn von Kindern fern.
Wenn Sie vermuten, eine Batterie kdnnte verschluckt
oder anderweitig in den Kdrper gelangt sein, nehmen
Sie sofort medizinische Hilfe in Anspruch.

+ Der mitgelieferte Schraubendreher dient zum
Austausch der Batterien. Die Batterien dirfen
ausschlieplich von Erwachsenen eingelegt oder
ausgetauscht werden. Der Schraubendreher ist kein
Spielzeug! Bewahren Sie den Schraubendreher zum
spateren Gebrauch fiir Kinder unerreichbar auf.

Gefahr fiir Personen mit Epilepsie oder Verdacht

auf Epilepsie

+ Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen
bestimmte visuelle Einfliisse (z.B. aufflackernde
Lichter, wie sie in Videospielen vorkommen) zu
epileptischen Anféllen fiihren. Solche Anfélle kdnnen
mit verschiedenen Symptomen beginnen z.B. Schwin-
del, Verdnderungen in der Sehleistung, Augen- oder
Gesichtszuckungen, Orientierungsverlust, Verwir-
rung oder voriibergehender Bewusstseinsverlust.
Personen, die ihr Bewusstsein verlieren, kdnnen sich
durch in der Nahe befindliche Objekte oder durch
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Hinfallen verletzen. Falls beim Spielen solch ein
Symptom auftritt, miissen Sie das Spielen sofort be-
enden und drztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten
Ihre Kinder beobachten und diese nach den oben ge-
nannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit,
dass derartige Anfdlle auftreten, ist bei Kindern und
Teenagern groper als bei Erwachsenen.

Gefahr von gesundheitlichen Schaden beim

Videospielen

+Machen Sie spatestens nach einer Stunde ununter-
brochenen Spiels eine Pause von 10 bis 15 Minuten.
Stellen Sie dies insbesondere auch bei Kindern sicher.

« Spielen Sie nicht, wenn Sie miide oder erschopft
sind. Horen Sie auf zu spielen, wenn Sie Kopf-
schmerzen verspiiren.

+ Spielen Sie immer in einem qut ausgeleuchteten Raum.

Gefahr durch Elektrizitat

+ Schliefen Sie den Konsolenstick nur mit einem
geeigneten Netzadapter (USB 5V DC 1A) an das
Stromnetz an.

+ Anschlusskabel und Netzadapter missen fiir die Ver-
wendung mit elektrischem Spielzeug ausgelegt sein
und der Schutzklasse @ oder @ entsprechen.



+ Schliefen Sie den HDMI-Stecker des Konsolensticks
bzw. des HDMI-VerIénqertﬁ]skabels nur an Gerate

an, die der Schutzklasse oder® entsprechen.

+Verwenden Sie keine defekten USB-Netzadapter und
versuchen Sie nicht, diese zu reparieren.

+ Schliefen Sie den Konsolenstick nur an eine vor-
schriftsmapig installierte Steckdose an, deren
Netzspannung mit den technischen Daten des
Netzadapters tibereinstimmt.

+ Anschlusskabel und Netzadapter sind kein Spiel-
zeug! Lassen Sie Kinder nicht unbeaufsichtigt mit
dem Konsolenstick, wenn er ans Stromnetz ange-
schlossen ist.

« Offnen bzw. entfernen Sie auf keinen Fall Teile des
Gehduses. Im Inneren des Gehduses befinden sich
spannungsfiihrende Teile, deren Beriihrung einen
elektrischen Schlag verursachen kann. Stecken Sie
auch keine Gegenstande in Geratedffnungen. Sie
kdnnten spannungsfiihrende Teile beriihren.

+ Tauchen Sie den Konsolenstick nicht in Wasser oder
andere Fliissigkeiten ein, da sonst die Gefahr eines
elektrischen Schlages besteht. Schiitzen Sie ihn
auch vor Tropf- und Spritzwasser.

+ Ziehen Sie den Netzadapter aus der Steckdose,
wenn wadhrend des Betriebs Stérungen auftreten,



nach dem Gebrauch, bei Gewitter und bevor Sie den
Artikel reinigen. Ziehen Sie dabei immer am Netz-
adapter, nicht am Anschlusskabel.

+ Die Steckdose muss gut zuganglich sein, damit
Sie im Bedarfsfall den Netzadapter schnell ziehen
konnen. Verlegen Sie das Anschlusskabel so, dass
es nicht zur Stolperfalle wird.

+ Das Anschlusskabel darf nicht geknickt oder ge-
quetscht werden. Halten Sie das Anschlusskabel fern
von heifen Oberfldchen und scharfen Kanten.

+ Schliepen Sie den Konsolenstick nicht ans Stromnetz
an, wenn er sichtbare Schdden aufweist oder herunter-
gefallen ist.

+ Untersuchen Sie Anschlusskabel und Netzadapter
regelmapig auf Schaden. Bei Beschddigungen
schliefen Sie den Konsolenstick nicht damit ans
Stromnetz an.

+ Nehmen Sie keine Verdnderungen am Artikel vor.
Lassen Sie Reparaturen am Artikel nur von einer
Fachwerkstatt durchfiihren.

Verletzungsgefahr durch Batterien

« Sollte eine Batterie ausgelaufen sein, vermeiden
Sie Kontakt mit Haut, Augen und Schleimhduten.
Spiilen Sie ggf. die betroffenen Stellen mit Wasser
und suchen Sie umgehend einen Arzt auf.



+Nicht wiederaufladbare Batterien diirfen nicht
geladen werden.

- Batterien diirfen nicht auseinandergenommen, in
Feuer geworfen oder kurzgeschlossen werden.

Sachschaden

+ Beachten Sie die Bedienungsanleitung lhres
Fernsehgerates, wenn Sie den Konsolenstick
anschliepen. Verwenden Sie zum AnschlieBen nur
das mitgelieferte HOMI- und USB-C-Kabel.

+ Achten Sie beim Anschliepen der Kabel auf die
korrekte Ausrichtung der Stecker. Wenden Sie keine
Gewalt an, um die Stecker nicht zu verbiegen.

+ Der Artikel ist nicht geeignet zur Verwendung mit
wiederaufladbaren Batterien (Akkus).

+ Schiitzen Sie den Artikel sowie Batterien vor iiber-
mapiger Warme. Nehmen Sie die Batterien aus den
Controllern heraus, wenn diese erschopft sind oder
Sie den Artikel langer nicht benutzen. So vermeiden
Sie Schdden, die durch Auslaufen entstehen kénnen.

+ Die Anschlussklemmen im Batteriefach diirfen nicht
kurzgeschlossen werden.

+ Ersetzen Sie immer alle Batterien. Mischen Sie keine
alten und neuen Batterien, verschiedene Batterie-
Typen, -Marken oder Batterien mit unterschiedlicher
Kapazitat.



+ Achten Sie beim Einsetzen der Batterien auf die
richtige Polaritat (+/-).

- Tauchen Sie den Artikel nicht in Wasser. Schiitzen Sie
ihn vor Staub, StéBen, Feuchtigkeit, direkter Sonnen-
einstrahlung und extremen Temperaturen.

+Verwenden Sie zum Reinigen keine scheuernden
oder atzenden Mittel bzw. harte Biirsten etc.

Symbol am Gerat

lﬁl Dieses Zeichen bedeutet, dass im Artikel
ein Sicherheitstransformator verbaut ist.
Dieser reduziert die elektrische Spannung
und minimiert dadurch die Gefahr von
Stromschldgen und anderen elektrischen
Gefahren.

Zusatzliche Information zu den mitgelieferten Batterien:

Hersteller: Chung Pak Battery Works Limited
Chung Pak (Guang Dong) Battery Industrial Co., Ltd
Unit B, 2/F., Wah Shun Industrial Building,
No.4 Cho Yuen Street, Yau Tong Bay, Kowloon,
Hongkong Gan Cun Section, Fo Chen Road,
Chen Cun County, Shun De District, Fo Shan City,
Guang Dong Province, China

Marke:  Vinnic
Website:  www.vinnic.com
Email:  vinnic@chungpak.com



Technische Daten

Modell: 688 814

Batterien: 2x LRO3(AAA) /15 V (ZnMn02)
je Controller
Konsolenstick:
Eingang: 5V——=1AUSB
(das Symbol == bedeutet Gleichstrom)
Anschluss: USB-C

Frequenzbereich: 2400-2483,5 MHz
Maximale Sendeleistung:

Controller: 19,43 dBm
Konsolenstick: 12,47 dBm

Spiele: 252 8-Bit-Videospiele
Umgebungs-

temperatur: +10 bis +40 °C

Made

exclusively for:  Tchibo GmbH, Uberseering 18,
22297 Hamburg, Germany,
www.tchibo.de

Im Zuge von Produktverbesserungen behalten wir uns
technische und optische Veranderungen am Artikel
vOr.



Auf einen Blick (Lieferumfang)

Taste START
Taste SELECT

Kontroll-
leuchte

Steuer-
kreuz

Controller 1

Aktions-
\ tasten
Schrauben-

Controller 2
dreher

Konsolen-
HDMI-Anschluss- stick
stecker

USB-C-
\ Anschluss-
Schutzkappe buchse

USB-C-
Anschlusskabel

HDMI-
Verldangerungs-
kabel

ohne Abbildung:
4 Batterien fiir die Controller



Batterien einlegen / wechseln

GEFAHR fiir Kinder -
Lebensgefahr durch Ersticken/Verschlucken
+ Halten Sie das Verpackungsmaterial von Kindern
fern. Entsorgen Sie es sofort.

+ Der mitgelieferte Schraubendreher dient zum
Austausch der Batterien. Die Batterien diirfen aus-
schlieplich von Erwachsenen eingelegt oder aus-
getauscht werden. Der Schraubendreher ist kein
Spielzeug! Bewahren Sie den Schraubendreher zum
spateren Gebrauch fir Kinder unerreichbar auf.

D> Legen Sie die mitgelieferten Batterien in die beiden
Controller ein:

1. Losen Sie die Schraube am Batteriefach und
klappen Sie den Batteriefachdeckel dann an der
mit dem Pfeil markierten Stelle auf.

2. Legen Sie die mitgelieferten Batterien wie im
Batteriefach abgebildet ein. Achten Sie auf die
richtige Polaritat (+/-).



3. Setzen Sie den Batteriefachdeckel wieder ein und
klappen Sie ihn zu, bis er hor- und spirbar ein-
rastet. Fixieren Sie ihn dann mit der Schraube.

Die Batterien miissen gewechselt werden,
wenn die Controller nicht mehr wie gewohnt
auf Tastendruck reagieren und die Kontrollleuchte
tiber dem Steuerkreuz nach dem Driicken einer Taste
nicht mehr leuchtet.
Die Controller sind nicht geeignet zur Verwendung mit
wiederaufladbaren Batterien (Akkus).

Konsolenstick mit dem Fernsehgerat
verbinden

WARNUNG - Lebensgefahr durch
Stromschlag

- SchlieBen Sie den Artikel nur mit einem geeigneten
Netzadapter an eine vorschriftsmapig installierte
Steckdose an, deren Netzspannung mit den techni-
schen Daten des Netzadapters iibereinstimmt.

HINWEIS - Sachschaden

+ Beachten Sie die Bedienungsanleitung lhres
Fernsehgerates, wenn Sie den Konsolenstick
anschliefen.

+Verwenden Sie zum Anschliepen nur das mit-
gelieferte HDMI- und USB-C-Kabel.
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1. Ziehen Sie die Schutzkappe vom Konsolenstick ab.

m 3 2. Schliepen Sie

das HDMI-
= Cl Verldngerungs-
= g_/g-
2 _ kabel und das
4 USB-C-Kabel wie
9 usB abgebildet an
[E]

5 den Konsolen-
g L stick an.

3. Stecken Sie das andere Ende des HDMI-Verlange-
rungskabels in die entsprechenden Anschluss-
buchse an lhrem Fernsehgerat.

4. Verbinden Sie das andere Ende des USB-C-Kabels
mit einem geeigneten Netzadapter (nicht im Liefer-
umfang enthalten) und stecken Sie diesen in eine
gut erreichbare Steckdose.

j Alternativ kdnnen Sie den

oot Konsolenstick auch direkt (ohne

J HDMI-Verléngerungskabel) an Ihr
f_ Fernsehgerdt anschliefen und das
USB-C-Kabel in die entsprechende
o USB-Buchse an lhrem Fernsehgerdt
~CE— (sofern vorhanden) stecken.

HDMI

USB

—_—




Bei manchen Fernsehgeraten steht tiber die

USB-Buchse direkt am Bildschirm eventuell
keine ausreichende Stromversorgung zur Verfiigung.
Lesen Sie ggf. in der Bedienungsanleitung Ihres
Gerdtes nach. Bei unzureichender Stromversorgung
kann es zu Funktionsstérungen kommen.

5. Schalten Sie Ihr Fernsehgerat ein und wahlen Sie
den entsprechenden HDMI-Eingang aus.

Gebrauch

Sobald sich Ihr Fernsehgerdt auf dem HDMI-Eingang
befindet, erscheint auf dem Bildschirm das Haupt-
meni mit den verfiigharen Spielen und Musik ertdnt.
Lautstarke regulieren

> Regulieren Sie die Lautstarke wie gewohnt iiber die
Fernbedienung lhres Fernsehgerates.

Spiel auswahlen und starten

Das Auswahlen und Starten der Spiele ist
nur mit dem Controller 1 (¢) mdglich.
Nicht alle Spiele sind fiir 2 Spieler vorgesehen.



SELECT START
—

Spiel auswahlen

. Bewegen Sie sich mit dem Steuerkreuz (hoch /
runter / rechts / links) wie folgt durch die Liste
der verfiigharen Spiele, bis Sie das gewiinschte
Spiel erreicht haben:
> Taste hoch / runter: mit jedem Tastendruck

springen Sie 1Position nach oben oder unten.

> Taste rechts / links: mit jedem Tastendruck
springen Sie 8 Positionen nach unten oder oben.
2. Driicken Sie die Taste A, um das markierte Spiel
auszuwdhlen.

Wenn das Spiel fiir 2 Spieler vorgesehen ist, haben Sie

jetzt die Auswahimdglichkeit, ob Sie allein (1 PLAYER)

oder zu zweit (2 PLAYERS) spielen wollen.

3. Markieren Sie Ihre Auswahl, indem Sie die Taste
SELECT am Controller 1(e) driicken.

Wenn das Spiel nur fiir 1 Spieler vorgesehen ist, wird

keine Auswahimdglichkeit angezeigt.

4, Starten Sie das Spiel mit der Taste START.



Steuerkreuz und Aktionstasten wahrend
des Spiels

Mit dem Steuerkreuz steuern Sie die Richtung Ihrer
jeweiligen Figur.

Die Funktion der Aktions-
C tasten A, B, X und Y variiert
C O Aktions-| je nach Spiel. Durch Driicken

tasten

L X A/B/XNY der jeweiligen Taste kann
2.B. ein Sprung, ein Schuss,

ein Tritt etc. ausgeldst
werden.

Auf der Spielekonsole stehen 252 Spiele zur Ver-

fligung. Wie diese Spiele im einzelnen gespielt
werden, werden Sie dank der wenigen Steuerelemente
intuitiv schnell herausfinden. Probieren Sie es einfach
aus!

Spiel pausieren (PAUSE-Modus)

Sie konnen das Spiel jederzeit zwischendrin unter-

brechen.

D> Driicken Sie die Taste START, um das Spiel zu
pausieren. Bei einigen Spielen wird wéhrend der
Unterbrechung PAUSE angezeigt.

> Driicken Sie erneut die Taste START, um das Spiel
fortzusetzen.



Spiel abbrechen (RESET-Modus)

Sie kdnnen das Spiel jederzeit komplett abbrechen.

D> Driicken Sie gleichzeitig die Tasten START und
SELECT, um das Spiel abzubrechen.

Auf dem Fernsehbildschirm erscheint wieder das
Hauptmenii mit den verfiigbaren Spielen.

Spielverlauf und Punkte

Am Ende des Spiels werden Ihre erzielten Punkte auf
dem Bildschirm angezeigt.

Reset

Elektromagnetische Strahlungen im Umfeld des
Gerdtes konnen zu Funktionsstdrungen fiihren. Wenn
das Gerat nicht korrekt funktioniert, fiihren Sie einen
Reset durch:

D> Driicken Sie gleichzeitig die Tasten START und
SELECT.

Auf dem Fernsehbildschirm erscheint wieder das
Hauptmenii mit den verfiigbaren Spielen.



Reinigen

HINWEIS - Sachschaden

- Verwenden Sie zum Reinigen keine scharfen
Chemikalien, aggressive oder scheuernde
Reinigungsmittel.

+ Tauchen Sie den Artikel nicht in Wasser ein.

> Reinigen Sie den Artikel bei Bedarf mit einem
trockenen, fusselfreien Tuch.

Storung / Abhilfe

Gerdt zeigt keine Funktion (weder Ton noch Bild).

+ Steckt der Konsolenstick bzw. das HDMI-Verldnge-
rungskabel korrekt in der HDMI-Buchse am Fern-
sehgerat?

+ Ist der entsprechende HDMI-Eingang ausgewdhlt?

+ Wird der Konsolenstick iiber das USB-C-Kabel
ausreichend mit Strom versorgt? Verwenden Sie
statt einer USB-Buchse direkt am Fernsehgerat
einen geeigneten Netzadapter fiir die Strom-
versorgung.

+ Sind die Batterien in den Controllern verbraucht?
Wechseln Sie die Batterien aus.

20




Der Bildschirm friert ein, flackert, ist streifig
oder anderweitig gestort.

+ Driicken Sie am Controller 1 (®) gleichzeitig
die Tasten START und SELECT, um einen Reset
durchzufiihren.

+ Trennen Sie den Konsolenstick einmal kurz von
der Stromversorgung und probieren Sie es dann
erneut. Verwenden Sie statt einer USB-Buchse
direkt am Fernsehgerdt einen geeigneten Netz-
adapter fiir die Stromversorgung.

- Sind die Batterien in den Controllern verbraucht?
Wechseln Sie die Batterien aus.

Der Controller reagiert nicht auf Tastendruck.

- Sind die Batterien in den Controllern verbraucht?
Wechseln Sie die Batterien aus.

+ Das Auswdhlen und Starten der Spiele ist nur mit
dem Controller 1 () mdglich. Der Controller 2
(* *) funktioniert nur bei Spielen fiir 2 Spieler.

+ Wenn der Konsolenstick direkt an der HDMI-
Buchse an Ihrem Fernsehgerdt angeschlossen ist,
kann es zu Interferenzen kommen. Verwenden Sie
das HDMI-Verldngerungskabel, um das Signal zu
verbessern.
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Entsorgen

Der Artikel, seine Verpackung und die mitgelieferten
Batterien wurden aus wertvollen Materialien her-
gestellt, die wiederverwertet werden kdnnen.

Dies verringert den Abfall und schont die Umwelt.

Entsorgen Sie die Verpackung sortenrein. Nutzen Sie
dafiir die ortlichen Mdglichkeiten zum Sammeln von
Papier, Pappe und Leichtverpackungen.

Gerate, Batterien und Akkus die mit die-

sem Symbol gekennzeichnet sind, diirfen

nicht mit dem Hausmiill entsorgt werden!
Sie sind gesetzlich dazu verpflichtet, Altgerdte ge-
trennt vom Hausmiill zu entsorgen. Elektrogerate ent-
halten gefdhrliche Stoffe. Diese kdnnen bei unsach-
gemaper Lagerung und Entsorgung der Umwelt und
Gesundheit schaden. Informationen zu Sammelstellen,
die Altgerdte kostenlos entgegennehmen, erhalten Sie
bei Ihrer Gemeinde- oder Stadtverwaltung.
Leere Batterien und Akkus miissen bei einer Sammel-
stelle Ihrer Gemeinde- oder Stadtverwaltung oder
beim batterievertreibenden Fachhandel abgegeben
werden. Kleben Sie bei Lithium-Batterien/-Akkus die
Kontakte vor dem Entsorgen ab.
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Altgerdte aus privaten Haushalten kdnnen bei Sammel-
stellen der dffentlich-rechtlichen Entsorgungstrager
oder bei von Tchibo im Sinne des ElektroG eingerichte-
ten Riicknahmestellen unentgeltlich abgegeben werden.
Riicknahmestellen in Ihrer Nahe finden Sie unter
www.take-e-back.de. Weitere Informationen zur
kostenlosen Riickgabe von Elektroartikeln finden Sie
unter www.tchibo.de/entsorgung.

Konformitdtserklarung

Hiermit erkldrt die Tchibo GmbH, dass dieses Produkt
zum Zeitpunkt des Inverkehrbringens die grundlegen-
den Anforderungen und die {ibrigen einschldgigen
Bestimmungen der Richtlinie 2014/53/EU erfiillt.

Die vollstandige Konformitatserkldrung finden Sie
unter Eingabe der Artikelnummer (688 814) auf
www.tchibo.de/anleitungen.

Das Produkt ist verkehrsfahig fiir folgende Lander:
Deutschland, Osterreich, Schweiz, Tschechien, Polen,
Slowakei, Ungarn, Tiirkei.
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C€

Artikelnummer: 688 814

&

www.tchibo.de/anleitungen



